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UVOD U KOMPLET ALATA

Alat za usmjeravanje nastavnika u provedbi hibridnih,
kombiniranih i internetskih nacina isporuke.

Od srpnja 2020. pandemija je pogodila 98,6 % ucenika diljem svijeta.
Procjenjuje se da je 1.725 milijardi studenata od predskolskog do visokog
obrazovanja u 200 zemalja bilo pogodeno zakljucavanjem (Ujedinjeni
narodi, 2020.). Ucitelji i njihove nastavne prakse uvelike su se promijenili iz
tradicionalnog licem u lice u razlicite nacine digitalnog ucenja i
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poucavanja.

Program e-DESK namijenjen je nastavnicima visokog obrazovanja da

usavrse kompetencije poduzetniCkog obrazovanja u internetskim
metodama i praksama poucavanja, razviju svoje online nastavne vjestine i
poboljsaju poduzetnicke kompetencije za svoje ucenike. Cilj programa e-
DESK je uvodenje buducnosti obrazovnih trendova u internetskom
okruzenju. Nastavnici koji sudjeluju upoznaju se s konkretnim metodama
poduzetnistva i internetskim alatima koji se mogu primijeniti u njihovim
nastavnim praksama kako bi poboljsali poduzetnicke vjestine,
kompetencije i nacin razmisljanja svojih uCenika u hibridnom kontekstu.
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U ovom trenutku vazno je razjasniti sto mislimo pod nacinima isporuke,
metodologijama i metodama.

Nacinima isporuke odredujemo pedagoske formate koji se provode u
odredenim okruzenjima za ucenje. Na primjer, na mrezi, hibridni, mijesani
i licem u lice.

Metodologijama ¢emo se baviti aktivhostima koje se provode tijekom
pedagoske sjednice. Na primjer, grupni rad, predavanja, prezentacije,
usmena izvjesca.

Skup pedagoskih pristupa, s vilastitim ishodima i uskladenim oblicima
ocjenjivanja, bit ¢e odreden metodama. Na primjer, uc¢enje temeljeno na
problemima / u¢enje temeljeno na projektima, timsko ucenje ili ucenje
temeljeno naizazovima.

Ovaj Ce se dokument usredotoCiti na hibridni nacin isporuke,
predstavljajuci pristupe, preporuke i korisne resurse za provedbu
ovog pedagoskog formata. Imajte na umu da dio ovog sadrzaja
moze biti koristan i za druge nacine isporuke.
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Takoder, ovaj dokument treba koristiti na vrlo praktiCan nacin.
Pronaci Cete medusobne veze izmedu odjeljaka s razliCitim
materijalima kao sto su metodologija, MOOC i resursi kad god je to
potrebno, kako biste ga ucinili dostupnim duz cijelog dokumenta.

O PROJEKTU

E-Desk — Digitalne i poduzetnic¢ke vjestine za nastavnike europski je
projekt ucCenja za nastavnike visokog obrazovanja koji se provodi u
razdoblju od 2021. do 2023. u okviru programa ERASMUS+. Cilj mu je bio
pruziti europskim nastavnicima visokog obrazovanja potrebne digitalne
vjestine i poduzetnicki nacin razmisljanja u poucavanju kako bi uspjeli u
nastavnom i nastavnom okruzenju 21. stoljeca.
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e-Desk objedinjuje strucnost 4 europska sveucilista (Sveuciliste u
Kantabriji - Spanjolska, NOVA Sveudilidte u Lisabonu - Portugal, Sveuciliste
u Zagrebu - Hrvatska i Sveuciliste LUT u Finskoj) i Medunarodnog
poduzetni¢kog centra Santander — Spanjolska ( koordinator projekta) koji
imaju strucnost u online osposobljavanju, dizajnu kurikuluma i
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poduzetnickom obrazovanju.

Kontinuirano osposobljavanje nastavnika kljucno je za e-Desk, kao
poboljsanje njihovih digitalnih i poduzetnickih vjestina, osmisljavanjem
hibridne metodologije u kojoj se kombiniraju nastava licem u lice i
digitalno okruzenje. Cilj e-DESK-a bio je pribliziti obrazovanje svim
ucenicima, razumjeti njihov nacin koristenja tehnologije kako bi se
obrazovanje prilagodilo novim namjenama i iskoristilo digitalno
okruzenje.

METODOLOGIJA | MOOC

Poduzetnicke i digitalne kompetencije za nastavnike

Glavna svrha metodologije e-Deskal!! je stjecanje znanja dokaznim
istrazivackim praksama u primjeni poduzetnickog obrazovanja na
internetsko digitalno nastavno okruzenje, odnosno u hibridnom i
kombiniranom nastavnom formatu.

Cilj projekta je pruziti alate, metode i sredstva za poboljSanje online
nastavnih praksi koje su potrebne kao odgovor na trenutne obrazovne
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Razvoj metodologije e-DESK proizlazi iz rezultata pocetne ankete,
primijenjene u cCetiri europske zemlje, koja se bavi potrebama ciljne
skupine: nastavnika visokih uciliSta. Sama pocetna anketa razvijena je u
suradnji sa svim partnerima projekta e-DESK. Rezultati su objavljeni u
istrazivackom radu .,

Kao sto pokazuje trenutno iskustvo, nastavnici viSse nisu jednostavni
predavaci koji dostavljaju znanstvene sadrzaje pred svojim studentima, u
tipicnoj ucionici. Zapravo, ne samo ucitelj, ve¢ i cijela akademska
zajednica, moraju pokazati jos jedan skup vjestina, koje se odnose, na
primjer, na sposobnost prilagodbe sve manje homogenoj ciljnoj publici.
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RjeSsenja za ucenje na daljinu brzo su se razvila, posebno tijekom
posljednjih nekoliko godina. Nametanje hitne nastave na daljinu, iz
prethodne situacije s pandemijom, ubrzalo je potraznju za virtualnim
odrzavanjem razreda.

Ti novi izazovi zahtijevaju nove kompetencije usmjerene na ovladavanje
digitalnim alatima i metodama. Vaznost koristenja obrazovnih tehnologija
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raste, a time i potreba za koristenjem novih oblika pedagoske interakcije i

procjene ucenja.

Ovo novo digitalno obrazovanje zahtijeva znati primijeniti tehnoloske
resurse, ne samo kao puke alate, vec i kao nacin ucinkovitog postizanja
ishoda ucenja.

Kad je rijeC o tom scenariju, stvoren je Europski okvir za digitalnu
kompetenciju nastavnika? i predlaze Sest glavnih podrucja
(profesionalni angazman, digitalni resursi, poucavanje i ucenje, procjena,
osnazivanje ucenika i olaksavanje digitalne kompetencije ucenika), koja
obuhvacaju kompetencije koje mogu pomodci nastavnicima u pristupu
digitalnoj nastavi na inovativan nacin. Ovaj okvir predstavlja vodic za
podrsku poucavanju u razliCitim okruzenjima za ucenje, naime, doprinos
osmisljavanju uspjesnog udaljenog ili hibridnog iskustva, sto je i cilj ovog
projekta.

U skladu s tim zahtjevima stvoren je masivni otvoreni internetski tecaj
(MOOC) kako bi se edukatorima visokih ucilista pomoglo u razvoju
poduzetnickih i digitalnih vjestina, kao i osigurali resursi za provedbu
hibridnih i kombiniranih metodologija:

MOOC: Digitalni i poduzetnicki ucitelji za svijet koji se brzo mijenja.

Ovaj MOOC osmisljen je kako bi nastavnicima pruzio potrebne
kompetencije i alate za uspjesno upravljanje nastavnom aktivnosc¢u na
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digitalnom okruzenju i dizajn prilagodljive, transverzalne, skalabilne i
replikabilne visokokvalitetne metodologije hibridnog obrazovanja koja
ucenike stavlja u srediste nastavnog procesa.

MOOC broji s deset modula usmjerenih na poduzetnicke i digitalne
kompetencije, dizajn ucenja, inovativne pedagoske pristupe i korisne alate
i materijale za olakSavanje uvodenja tehnologije u vasu ucionicu.

OPCA RAZMATRANJA
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Razvoj ovog alata dolazi kao prakti¢ni vodic, koji proizlazi iz prethodnog
rada razvijenog na kontekstu ovog projekta, kao sto su metodologija e-
DESK i MOOC: Digitalni i poduzetnicki ucitelji za svijet koji se brzo mijenja.

Ova ostvarenja projekta pruzit ¢e nastavnicima duboko podcjenjivanje
nacina provedbe i/ili pobolj$anja kvalitete nastave, a time i bolje pripremiti
ucenike i buduce generacije u vjestinama koje zahtijeva drustvo.
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Prije nego sto nastavite istrazivati ovaj alat, toplo predlazemo da provjerite
nase prethodno navedene materijale kako biste bili sigurni da imate bolje
podcjenjivanje o tome kako uspjesno implementirati hibridnu
metodologiju u vlastitom kontekstu.

NACINI ISPORUKE

Kratak opis

Projekt e-Desk definira koncept mreznog nacina isporuke na sljedeci
nacin:

Potpuno digitalno - u potpunom digitalnom ucenju student zavrsava
teCaj u potpunosti online. Potpuno digitalno ne zahtijeva prisutnost
studenta na kampusu.

Kombinirano ucenje - Kombinirano ucenje moZze ukljucivati mnogo
razlicitih metoda poucavanja i njihove primjene. Okruzenje za ucenje
sastoji se od internetskog okruzenja i poducavanja kontakata.
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SNOISNTONOD



https://edeskeurope.eu/edesk-tools/
https://edeskeurope.eu/edesk-tools/
https://edeskeurope.eu/e-desk-mooc/

z
o |
b ]
o}
o)
c
3
o}
r4

Hibridno ucenje - U hibridnoj nastavi polaznici su istovremeno prisutni u
istoj ucionici ili / ili daljinski putem mrezne veze.

lako se kombinirani i hibridni nacini poucavanja danas medusobno
razlikuju, treba napomenuti da su se jos nedavno Kkoristili naizmjenic¢no u

istom kontekstu.

More Online

Web-Enhanced/Blended Hybrid Online

Class sessions take Class sessions take place Online and face-to-face Nearly all instruction,
place 100% in a in a traditional instruction are interaction, and activities
traditional classroom, but integrated, with a take place online; may or
“bricks-and-mortar” technology is used to substantial amount of may not include a
classroom. Technology facilitate activities, deliver “seat time” in the face-to-face orientation
may or may not be content, and/or assess traditional classroom or proctored exam(s).
used to enhance students. substituted with
learning. internet-based activities.
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Izvor: Uvod u hibridnu nastavu, Koledz DuPage

Hibridno ucenje - prvi pristup:

1. Hibridni pristup kombinira poducavanje licem u lice i online nastavu
kako bi se stvorilo jedinstveno iskustvo ucenjal.

2. lzvodenje nastave istovremeno je rasporedeno izmedu dva formata i
vazno je osigurati da se paznja posveti sto je vise moguce jednako u oba
formata [,

3. Hibridni model ima manje fizickih osobnih sesija od tipicnog tecaja
licem u lice, sto vrijeme provedeno zajedno izmedu studenata i
njihovog instruktora Cini vrijednijimt].

4. Na hibridnom tecaju studentima se cCesto daju zadaci povezani sa
sadrzajem koji se trebaju dovrsiti na mrezi, a svoje vrijeme licem u lice
koriste za dublji pristup materijalu, analizom, dekonstrukcijom i
suradnjom na stvaranju novih ideja].

SNOISNTONOD
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Stvari koje treba uzeti u obzir

Hibrid se razlikuje od kombiniranog ucenja. Hibridno uc¢enje osmisljeno je
kako bi odrzalo ravnotezu izmedu mreznog i izvanmreznog ucenja, dok je
kombinirano ucenje osmisljeno kako bi uc¢enicima licem u lice pruzilo
internetski materijal koji nadopunjuje njihovo iskustvo u razredu.

Hibridni pristup ne pravi razliku izmedu digitalnih skupina i skupina u
kampusu i ne ukljucuje samo kombinaciju aktivnosti ucenja na internetu
i izvan njega.

Postizanje ravnoteze izmedu pedagogije i tehnologije kljucna je
komponenta hibridnog ucenja, koja Cesto zahtijeva kompromis izmedu
njih dvoje!®.
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Najbolji primjeri iz prakse
Sto se ti¢e aktivnosti:

. Na satovima licem u lice instruktor predstavlja predavanja i vodi
razredne rasprave, dok uc¢enici rade na online zadacima vezanim uz
aktivnosti u ucionici. Ti se zadaci naknadno dijele na asinkronim
forumima za raspravu za internetske raspravet.

SNOILLVY3AISNOD
TVd3IN3D

. Instruktor dijeli predavanja na mrezi putem powerpointa ili
streaming medija kako bi ih studenti mogli pregledati. U ucionici
ucCenici koriste ove poCetne mrezne resurse za sudjelovanje u malim
grupnim aktivnostima i raspravamat.

. Studenti suraduju na malim grupnim projektima na mrezi, dijele ih
na forumima za raspravu radi pregleda i rasprave te ih na kraju
predstavljaju tijekom predavanja licem u lice za zavrsnu raspravu i
evaluacijul.

Raspored

o Uobicajen je pristup da instruktor nekoliko tjedana provodi nastavu
licem u lice, nakon ¢ega slijedi tjedan dana online nastavet.

. Alternativno, pocetni tjedni teCaja mogli bi ukljucivati pripremu
licem u lice, nakon Cega slijedi produljeno razdoblje (poput mjesec
dana ili duze) internetskog tecajat].

. U no¢nom razredu (nakon uobicajenog radnog vremena) koji se
obicno sastaje osobno tri sata tjedno, svaki nastavni sat moze se
skratiti za 45 minuta. Preostalo vrijeme dodjeljuje se ucenicima za
obavljanje online zadataka umjesto odrzavanja punog trosatnog
osobnog nastavnog vremenat.
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Nekoliko savjeta prakticara:

Hibridni format mozda nece imati jednostavnu implementaciju, pa ga je
lakSe i¢i korak po korak.

Dizajn tecaja / razreda je neophodan i pomaze u planiranju unaprijed i
predvidanju izazova. Fokus bi trebao biti na dizajnu, koristec¢i dostupne
resurse - slijedit ée tehnologija.

Vazno je upravljati ocekivanjima ucitelja i ucCenika i uspostaviti
odgovarajuci pedagoski ugovor prije pocetka tecaja.

Postoji i tendencija preopterecenja hibridnog tecaja jednostavnim
dodavanjem dodatnih mreznih komponenti radu s tradicionalnog tecaja
(sindrom tecaja i pol). Ucitelj mora organizirati ishode ucenja prema
zahtjevima hibridnog formata. U tom kontekstu, kao sto je vec¢ receno,
prekvalifikacija digitalnih kompetencija ucitelja moZe predstavljati
ucinkovitu vjezbu. Produktivho je ne ciniti to sami i pribjegavati
suradnickim skupinama ili zajednicama prakse.
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Sljedeca tablica okuplja skup resursa koji se koriste u danasnjoj digitalnoj
nastavi i koji se mogu primijeniti u hibridnoj pedagoskoj sesiji. Oni mogu
biti korisni ne samo za hibridni format, ve¢ i za druge nacine isporuke.

SNOILVA3AISNOD

Ti su resursi organizirani po kategorijama i vezama na znacCajke na web
stranice ili video vodic¢ima o svakom od navedenih alata.

OKVIR RESURSA

= Alati za dizajn u€¢enja

BDP OuULDI

E ® =

= Alati za digitalnu prezentaciju

Powerpoint Google Slides

=IO E ®

Google Meet

E ®
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= Sustavi za upravljanje ucenjem

Moodle Blackboard Canvas

E ® E 6 E ®

= Platforme za suradnju

Padlet

E ®

Google Classroom Sharepoint

= Alati za igrifikaciju
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= Alati za anketiranje

Mentimeter Poll Everywhere
=C E ®

= Ankete
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Microsoft Forms Google Forms
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KAKO MOGU POSTUPITI?

Dizajn
Sto je dizajn uéenja?

Dizajn ucenja odreduje koje aktivnosti i u kojim uvjetima ih nastavnici i
ucCenici trebaju poduzeti, kako bi se ucenicima omogucdilo postizanje
zeljenih ishoda ucenja. Opisuje redoslijed zadataka ucenja, resurse i
podrsku koje su ucitelji razvili za svoje ucenike, kao i radno opterecenje
ucenika, nacin isporuke, ocjenjivanje i povratne informacije.
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Postoje alati koji mogu podrzati dizajn uc¢enja. Prema MOOC-u (Digitalni
i poduzetnicki ucitelji za svijet koji se brzo mijenja) predlaze se
platforma Balanced Learning Design Planning (BDP)[5], _dostupna
putem veze i besplatna za upotrebu.

BDP alat je inovativno i modularno rjeSenje usmjereno na konstruktivno
uskladivanje temeljeno na istrazivanju, inovativho i konstruktivho
uskladeno rjesenje koje se temelji na ishodima ucenja i radnom
opterecenju ucenika kao temeljima pristupa ucenju usmjerenom na

ucenika. Ovaj alat izradio je Fakultet organizacije i informatike Sveucilista > r%
u Zagrebu. 2 z 3
)
53
(@]
BDPBDP tool, you can access the MOOC e-Desk and 06
- ) ) i Balanced o3
visit the corresponding module: Learning design Design <
concept and tool. Planning

v

Priprema dizajna ucenja zapocinje definicijom ishoda ucenja. Ako ishodi
ucenja nisu ispravno definirani, dizajn uc¢enja nema nikakvu vrijednost i,
konacno, valjanost ocjenjivanja je upitna.

SNOILLVY3AISNOD
TVd3IN3D

Kako definirati ishode uc¢enja?

Vazno je razlikovati opce ciljeve i ishode ucenja. Opdi ciljevi odnose se na
ono sto se mora postici ili posti¢i na kraju modula, kurikularne jedinice ili
tecaja.

Ishodi uCenja detaljno utvrduju sto bi ucenik trebao znati i znati raditi,
kako bi uspjesno zavrsio odredeni proces ucenja. Kao da se opci ciljevi
razvijaju u ishode ucenja. Oni bi se trebali odnositi ne samo na sadrzaj koji
treba nauciti, vec i na nacin na koji ucenik treba koristiti taj sadrzaj.

Ishode ucenja treba utvrditi iz perspektive ucenika, koristec¢i akcijske
glagole koji se svidaju razlicitim kognitivhim razinama i koji dovode do
vidljivih i evaluiranih ponasanja.

Da bismo podrzali planiranje tecCaja, predlazemo sljededi slijed videozapisa.

Ovi su videozapisi dio pedagoskog usavrSsavanja za fakultetski tecaj®:
koji su osmislili profesorica Patricia Rosado Pinto i NOVA Forma - NOVA
University u Lisabonu, a objasnjavaju razliCite korake planiranja tecaja
ispunjavanjem dosjea kurikularne jedinice. Da bi se predstavili ovi sadrzaji,
stvoreni su izmisljeni tecaj i ucitelj. Napomena: Videozapisi su na
portugalskom i imaju engleske titlove.
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https://edeskeurope.eu/e-desk-mooc/
https://edeskeurope.eu/e-desk-mooc/
https://learning-design.eu/en/index
https://learning-design.eu/en/index
https://learning-design.eu/en/index
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KURIKULARNA JEDINICA DATOTEKA: ORIGAMI - KAKO
NAPRAVITI DIZALICU

Para apoiar a definigdo dos
VAMOS FAZER objetivos, sdo utilizadas
um ? Taxonomias para
- os diferentes
dominios. PRy £
A TN
E COGNITIVO A g * k
(conhecimentos) o

Conteudos Programaticos

Outros modelos

k<
2
1. Uvod 2. Ishodi u¢enja 3. Sadrzaj tecaja o g
Z 0
Metodologias de ensino e de avaliagio _ O Ig
- e ' - Qo
0 estudante: (9] (o)
M NAO -<
Enquadra o proces:
cutorar roms
arte do origami.
(Ex: pergunta aberta)

4. Nastavne strategije 5. Metode procjene 6. Poravnanje

Bibliografia Principal

TVd3IN3D
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7. Bibliografija

Da bismo sistematizirali ovo planiranje, predlazemo sljedecu tablicu na
temelju predstavljen izmisljeni tecaj:

Ime odgovornog ugcitelja: e.g. Anténio Imagiro
e.g. NOVA University u Lisabonu -

Institucija: NOVA School of Social and
Humanities

Naziv tecaja: e.g. ORIGAMI

Razina tecaja: e.g. diplomirati

Course duration (total): e.g. jedan semestar

ECTS bodovi (ukupno): e.qg. 6 ECTS

Redoviti nacin isporuke .

- o e.g. Licem
cijelog tecaja:

Ll
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https://youtu.be/JjnEtdFvzIY
https://youtu.be/L_eTH3JlWQ0
https://youtu.be/XVla34QoowM
https://youtu.be/MEyEduVmgzE
https://youtu.be/BAyTo6TXtIY
https://youtu.be/YQWgSM1f2qU
https://youtu.be/zflyRgISq7E

e.g.
OPISITE podrijetlo origamija.
IDENTIFICIRAJTE kulturne vrijednosti
na kojima se temelji umjetnost
origamija.

Oponasajte sklopive korake od
gledanja demonstracije.
PRIMIJENITE tehniku savijanja
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Ishodi u¢enja (koji ¢e biti
ukljuceni u pilot-projekt):

autonomno.
Teme: e.g. Kako napraviti dizalicu
Nacin isporuke: e.g. hibridni nacin rada > E
z
I
o
Trajanje iskustva: e.g. 4 tjedna Z 8
g9
Qo
0 g
<
Implementacija
0
Kao ucitel], provedba dobro osmisljenog iskustva ucenja moze biti 8 a
.. o o . , .. . . 7}
uzbudljiva prilika za ukljucivanje i nadahnuce vasih ucenika. Bez obzira o
m
jeste li osmislili iskustvo ucenja od nule ili prilagodili postojeci, nacin 2 §
isporuke igra klju¢nu ulogu u osiguravanju njegovog uspjeha. 3 -
4
(7]
Ovaj odjeljak ima za cilj podrzati ucitelje koji provode iskustvo ucenja koje
su vec¢ osmislili i koriste jedan od ovih nacina isporuke. Slijedeci korake
navedene u nastavku, mozete ucinkovito upravljati izazovima i
maksimizirati prednosti hibridnih, kombiniranih ili potpuno mreznih

okruzenja za ucenje. Zaronimo!
1. Pregledajte dizajn iskustva ucenja:

Odvojite trenutak da pregledate iskustvo ucenja koje ste
osmislili. Provjerite je |i dobro strukturiran, zanimljiv i
prikladan za nacin isporuke koji ste odabrali. Ako smatrate da
postoje podrucja koja treba poboljsati, prilagodite se prema
potrebi. Ako ste koristili alat BDP, pogledajte Analitiku
dizajna kako biste vidjeli moguca podrucja za poboljsanje.

2. Pripremite potrebne materijale:

Ovisno o nacinu isporuke, mozda cete morati pripremiti
razlicite materijale. Za hibridni nacin isporuke mozda cete
morati stvoriti i mrezne i osobne materijale. Za kombinirani
nacin isporuke morat cete stvoriti mjesavinu sinkronih i
asinkronih materijala. Za potpuno mrezni nacin isporuke
morat cCete stvoriti sve materijale u digitalnom formatu.
Osigurajte da su svi materijali lako dostupni i na dobro
organiziran nacin.
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3. Testirajte tehnologiju:
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Prije pocetka iskustva ucenja provjerite jeste li testirali
tehnologiju koju ¢ete koristiti za njezinu isporuku. Provjerite
funkcioniraju li sve veze, datoteke i alati koje cete Koristiti
ispravno.

To ukljucCuje testiranje bilo kojeg alata za video konferencije,
sustava za upravljanje ucenjem (LMS) i svih drugih mreznih
alata koje cete koristiti. Svakako podijelite sa svojim
ucenicima sve dodatne upute vezane uz tehnologiju. Mogli
bi cijeniti da ga prime unaprijed.

4, Komunicirajte sa svojim ucenicima:

OO0 AaNV
ADOTOdOHLIN

Pobrinite se da jasno komunicirate sa svojim ucenicima prije
pocetka iskustva ucenja. Dajte im do znanja sto mogu
ocekivati i sto trebaju uciniti kako bi bili uspjesni u iskustvu.
Pruzite im jasne upute o tome kako pristupiti materijalima i
raspored iskustva ucenja.

SNOILLVY3AISNOD
TVd3IN3D

5. Zapocnite iskustvo ucenja:

Bez obzira na to isporucujete |i ga u hibridnom,
kombiniranom ili potpuno mreznom nacinu rada, provjerite
suradujete li sa svojim ucenicima, pruzajuci im mogucnosti

za interakciju i prate¢i njihov napredak. Razmislite o
koristenju formativnih procjena i redovitoj provjeri
razumijevanja.

6. Pratitei prilagodite prema potrebi:

Tijekom iskustva ucenja provjerite pratite li napredak svojih
ucenika i prilagodavate iskustvo prema potrebi. Ako nesto ne
funkcionira, prilagodite se kako biste osigurali da vasi ucenici
najbolje iskoristavaju to iskustvo.

Imajte na umu da se odredeni detalji implementacije mogu razlikovati
ovisno o kontekstu, resursima i ograniCenjima. Fleksibilnost,
prilagodljivost i kontinuirana komunikacija sa studentima bit ¢e klju¢ni za
uspjesnu provedbu iskustva ucenja u hibridnom, kombiniranom ili
mreznom nacinu rada.

€7 DESK 13
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ZAVRSNA RAZMATRANJA/

PREPORUKAMA

Preporukama
Inkluzivno okruzenje 2 z
29
Savjeti za promicanje osjecaja pripadnosti medu ucenicima na daljinu i § g
osjecCaja jedinstva izmedu onih koji pohadaju licem u lice i onih koji 2 8
sudjeluju na daljinu: 8 )
0§
N . . . A . <
. Koristenje aktivnosti ledolomaca (asinkrono ili sinkrono tijekom
nastavnih sesija putem alata za videokonferencije) a
(0]
. Uspostavljanje ugovora s grupom za upravljanje ocekivanjima Z o
= m
studenata licem u lice i udaljenih studenata. > z
o
> o
. Izbjegavajte umor videokonferencija, kognitivho preopterecenje i g =
prekid veze s interaktivnim aktivnostima. &
. Pozdravite sve ucenike prije pocCetka tecaja (na primjer, putem e-
poste).
. Priznajte prisutnost udaljenih polaznika gledajuc¢i u kameru dok

razgovarate s njima.

Pristupac¢ni materijali i aktivnosti 2

Izradite potrebne materijale i vrste aktivnosti uc¢enja, uzimajuci u obzir
kada i gdje e ti materijali tecaja biti dostupni.

. Trebali bi biti dostupni materijali sa sinkronih sesija (npr.
prezentacije, ¢lanci, resursi).

. Primijenite nastavne tehnologije koje su se pokazale ucinkovitima i za
vas i za vase ucenike, u prethodnim iskustvima.

. Ponovno upotrijebite postojece nastavne materijale i resurse za
podrsku svim ucenicima tijekom tecaja.
. Snimite mrezne sesije i dodajte ih u zajednicke materijale.
. Provjerite jesu li materijali ukljucivi i dostupni razlicitim skupinama
— -
ucenika. 8
z
0
-
c
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AngaZman ucenika

Nacini ravnopravnog angazmana studenata licem u lice i udaljenih
studenata, unutar sadrzaja tecaja i jedni s drugima.

. Planirajte mogucénosti za udaljene studente da komuniciraju sa
studentima licem u lice, koristeéi zajednicke digitalne platforme. To
bi trebalo raditi za sinkrone i asinkrone aktivnosti.

. Pruzite jednake mogucnosti ucenja, s pristupacnim aktivnostima,
kako za ucenike na daljinu tako i za studente licem u lice.

. Koristite odgovarajuc¢e digitalne resurse za podrsku ovom

OO0 AaNV
ADOTOdOHLIN

okruzenju za ucenje.

Uspjeh studenata na hibridnom tecaju 2

Vazno je podrzati ucenike, balansirajuc¢i prisutnost ucitelja izmedu
ucenika licem u lice i ucenika na daljinu, upravljaju¢i njihovim

TVd3IN3D

ocekivanjima.

SNOILVA3AISNOD

. Analizirajte potrebe ucenika i digitalne vjestine prije pocetka tecCaja,
tijekom nastavnih sati i ranog ili srednjeg tecaja kako biste provjerili
Sto funkcionira ili ne za hibridno iskustvo.

. Uspostaviti pedagoske ugovore sa studentima, objasnjavajuci koji
su ishodi uCenja, kako Ce se postici i procijeniti.

. Organizirajte virtualne sastanke kako biste pruzili resurse i podrzali
studente licem u lice i udaljene studente.

Postavljanje ucionice “

Zahtjevi za postavljanje fiziCke ucionice i virtualnog okruzenja za
prilagodbu planiranim aktivnostima.

e Odaberite odgovarajuce resurse za podrsku aktivnostima.

e Bitno je imati tehnicke strucnjake koji ¢e vam pomoci u postavljanju
tecCaja.

e Unaprijed planirajte najucinkovitije koristenje okruzenja za ucenje.
e Testirajte tehnoloske resurse prije pocetka tecaja.
e Vjezbajte i upoznajte sve resurse koji e se koristiti tijekom tecaja.

£~.DES 15
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e Dodite ranije na svaki sinkroni sat kako biste postavili i testirali
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tehnologiju ucionice.

Revizija/procjena

Revizija i procjena izvedbe kljucni je element za prepoznavanje prednosti
i slabosti osmisljenog iskustva ucenja. Zbog toga se preporucuje imati
barem internu procjenu / reviziju kada implementiramo nesto novo. U
ovom slucaju, preporuka je dobiti Sto vise povratnih informacija od
ucenika i vrsnjaka. Na primjer, vazno je imati vremena za razmisljanje kao
ucitelja o tome kakvo je to iskustvo bilo i je li ostvarilo vlastita oCekivanja i
ciljeve.

OO0 dNV
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Medutim, klju¢no je i dobivanje povratnih informacija od ucenika. Pitajuci
ih o iskustvu ucenja, ucitelj ce se moci usporediti s vilastitim iskustvom i
zakljuccima i vidjeti cijelu sliku. U ovom slucaju, predlaze se da se ne
fokusirate previse na kvantitativna pitanja, vec¢ ukljucite neka (ne mnogo)
otvorena pitanja na kojima polaznici mogu slobodno izraziti i detaljno

TVd3IN3D

opisati svoje misljenje.

SNOILVA3AISNOD

Konacno, ako postoji mogucnost, preporuca se dobiti povratne
informacije od nekoga vanjskog, po mogucnosti drugog ucitelja.

Rezultati dobiveni iz vlastite analize ucitelja, ucenici, pa ¢ak i kolege mogu
biti korisni za proces dizajniranja buducih iskustava ili cak ako ponovno
repliciraju isto iskustvo ucenja. To se moze smatrati posljednjim korakom
u krugu poboljsanja.

ZAKLJUCCI

Dizajniranje, provedba i procjena iskustava ucenja u hibridnim,
kombiniranim ili potpuno mreznim nacinima dostave moze biti
transformativno putovanje i za nastavnike i za studente. IskoriStavanjem
fleksibilnosti i potencijala tehnologije nastavnici mogu stvoriti dinamicna
i zanimljiva okruzenja za ucenje koja zadovoljavaju razlicite potrebe
ucenja.

Kroz ovaj vodic¢ istrazili smo klju¢na razmatranja i strategije za
osmisljavanje ucinkovitih iskustava ucenja, uspjesnu provedbu i pracenje
napretka. Kljucno je zapamtiti da uspjeSna provedba zahtijeva
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kontinuirano promisljanje, prilagodbu i poboljsanje. Aktivnim trazenjem
povratnih informacija od ucenika, razmisljanjem o njihovim iskustvima i
potrebnim prilagodbama, nastavnici mogu poboljsati kvalitetu i utjecaj
svojih iskustava ucenja.

Kako se obrazovanje nastavlja razvijati, klju¢no je prihvatiti mogucénosti
koje nude hibridni, kombinirani i potpuno mrezni nacini isporuke. Ovi
nacini pruzaju mogucnosti za personalizirano ucenje, suradnju i
samostalno istrazivanje. Koristec¢i snagu tehnologije, nastavnici mogu
stvoritidinamic¢ne zajednice za ucenje u kojima ucenici mogu napredovati
i ostvariti svoj puni potencijal.

Zapamtite, kljuC ucinkovitih iskustava ucenja lezi u promisljenom
planiranju, namjernom dizajnu, nakon Cega slijede inovativne strategije
poucavanja i ucenja, kontinuirana formativna procjena i smislene
povratne informacije. Slijedeci smjernice predstavljene u ovom vodicu,
nastavnici se mogu s povjerenjem kretati slozenos¢u hibridnih,
kombiniranih i potpuno mreznih nacina dostave, stvarajuci bogata i
smislena obrazovna iskustva koja omogucuju ucenicima uspjeh u
digitalnom dobu.

Prihvatite prilike, prilagodite se izazovima i nastavite s inovacijama dok
osmisljavate, provodite i procjenjujete iskustva ucenja koja nadahnjuju i
osnazuju sljedecu generaciju ucenika. Zajedno mozemo oblikovati
dinamicnu, ukljucivu i transformativnu buducnost obrazovanja.

17
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Popis veza za alatni okvir resursa:

Alati za dizajn ucenja

BDP OULDI ABC
Web-mjesto Balanced Design Planning Open Unllversr'cv‘ Lgarnlnq ABC LD Tool Wheel
Design Initiative
YouTube Tutorial for the BDP LD . Introduction to ABC Learning
videozapis tool Design
Alati za digitalne prezentacije
Powerpoint Prezi Google Slides - r$1
- - z -
Web-mjesto PovverPomF fgr Windows Prezi Video tutorials Get started with Google Slides (w] I
training (©)
YouTube The Beginner's Guide to . . . How to Use Google Slides - £ 8
. . R . Prezi Tutorial For Beginners . A (o]
videozapis Microsoft PowerPoint Beginner's Guide le) 5
. . . 0 a5
Resursi videokonferencije <
Zoom Teams Google Meet
Web-mjesto Getting Started with Zoom Microsoft Te.a ms video Get started with Google Meet (@]
training o}
YouTube Zoom tutorial - How to use How to Use Microsoft Google Meet for beginners - 5 9]
videozapis Zoom Teams Effectively How to use Google Meet g g
m
o . . « . o
Sustavi upravlja nja ucenjem 1_>| §
Moodle Blackboard Canvas oF"
- 4
Web-mjesto Moodle Quickstart Guide Slackboarc Getling Canvas — Getting started w
Started
\.(ouTube. Learn Moodle 3.9 Basics Blacknoard |earn. For Canvas Course Setup
videozapis Instructors
Platforme za suradnju
Google Classroom Sharepoint Padlet
. Get started with GCet started with
- - - ?
Web-mjesto Classroom for teachers SharePoint How do L creafe 3 padiet:
YouTubg How to Use Google How to use M}crosoft Padlet - Video Tutorials
videozapis Classroom SharePoint
Alati za gamifikaciju
Kahoot! Gimkit Quizizz
Web-mjesto Cotting stateditt Create a kit from scratch Quizizz - Getting started
Kahoot!
YouTubg How To Use Kahoot? Gimkit Tutorial for How to L.JSG Quizizz tc? make
videozapis Teachers quiz and share it
Alati za ispitivanje javnog mnijenja
Mentimeter Poll Everywhere
Web-mjesto Getting started with Mentimeter Getting started with Poll Everywhere
YouTubg How To Use Mentlmetet - Mentimeter Ouick PollEverywhere Tutorial
videozapis Tutorial For Beginners
Ankete
Microsoft Forms Google Forms
Web-mjesto Introduction to Microsoft Forms How to use Google Forms
YouTube . .
. . How to use Microsoft Forms Google Forms Tutorial
videozapis
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https://learning-design.eu/en/index
http://www.open.ac.uk/blogs/archiveOULDI/
http://www.open.ac.uk/blogs/archiveOULDI/
https://abc-ld.org/tool-wheel/
https://www.youtube.com/watch?v=vkndRX8H6Uw&ab_channel=MOOCUnican
https://www.youtube.com/watch?v=vkndRX8H6Uw&ab_channel=MOOCUnican
https://www.youtube.com/watch?v=4pnv_sFT8pQ&ab_channel=DigitalEducation
https://www.youtube.com/watch?v=4pnv_sFT8pQ&ab_channel=DigitalEducation
file:///C:/Users/pcosta/Desktop/e-Desk%20Toolkit/•%09https:/support.microsoft.com/en-gb/office/powerpoint-for-windows-training-40e8c930-cb0b-40d8-82c4-bd53d3398787
file:///C:/Users/pcosta/Desktop/e-Desk%20Toolkit/•%09https:/support.microsoft.com/en-gb/office/powerpoint-for-windows-training-40e8c930-cb0b-40d8-82c4-bd53d3398787
https://prezi.com/learn/product-tutorials/
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/slides/?modal_active=none
https://www.youtube.com/watch?v=XF34-Wu6qWU&ab_channel=TechnologyforTeachersandStudents
https://www.youtube.com/watch?v=XF34-Wu6qWU&ab_channel=TechnologyforTeachersandStudents
https://www.youtube.com/watch?v=QHfbShPbtXI&ab_channel=Howfinity
https://www.youtube.com/watch?v=QHfbShPbtXI&ab_channel=Howfinity
https://support.zoom.us/hc/en-us/categories/200101697-Getting-Started-with-Zoom
https://support.microsoft.com/en-us/office/microsoft-teams-video-training-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7
https://support.microsoft.com/en-us/office/microsoft-teams-video-training-4f108e54-240b-4351-8084-b1089f0d21d7
https://edu.google.com/intl/en_ALL/for-educators/product-guides/meet/?modal_active=none
https://www.youtube.com/watch?v=QOUwumKCW7M&ab_channel=DorothyTutorials
https://www.youtube.com/watch?v=QOUwumKCW7M&ab_channel=DorothyTutorials
https://www.youtube.com/watch?v=z6IUiamE3-U&ab_channel=LeilaGharani
https://www.youtube.com/watch?v=z6IUiamE3-U&ab_channel=LeilaGharani
https://www.youtube.com/watch?v=A2FahEEJ13A&ab_channel=HowDoYouDo%3F
https://www.youtube.com/watch?v=A2FahEEJ13A&ab_channel=HowDoYouDo%3F
https://moodle.com/solutions/quickstart/
https://help.blackboard.com/Learn/Student/Ultra/Getting_Started
https://help.blackboard.com/Learn/Student/Ultra/Getting_Started
https://www.youtube.com/watch?v=IJIP0XCy9s0&ab_channel=AshleeEspinosa
https://www.youtube.com/playlist?list=PLxcO_MFWQBDc-Me7DllOSTe6FMh8JYjJ3
https://www.youtube.com/playlist?list=PLontYaReEU1tzu1T5gfiX-JQA5nBc3isN
https://www.youtube.com/playlist?list=PLontYaReEU1tzu1T5gfiX-JQA5nBc3isN
https://www.youtube.com/watch?v=IJIP0XCy9s0&ab_channel=AshleeEspinosa
https://support.google.com/edu/classroom/answer/9582854?hl=en&co=GENIE.Platform%3DAndroid
https://support.google.com/edu/classroom/answer/9582854?hl=en&co=GENIE.Platform%3DAndroid
https://support.microsoft.com/en-us/office/get-started-with-sharepoint-909ec2f0-05c8-4e92-8ad3-3f8b0b6cf261
https://support.microsoft.com/en-us/office/get-started-with-sharepoint-909ec2f0-05c8-4e92-8ad3-3f8b0b6cf261
https://padlet.help/l/en/article/f5of9fy9lc-how-do-i-create-a-padlet
https://www.youtube.com/watch?v=pl-tBjAM9g4&ab_channel=Teacher%27sTech
https://www.youtube.com/watch?v=pl-tBjAM9g4&ab_channel=Teacher%27sTech
https://www.youtube.com/watch?v=5nrxp7lc0so&ab_channel=KevinStratvert
https://www.youtube.com/watch?v=5nrxp7lc0so&ab_channel=KevinStratvert
https://www.youtube.com/watch?v=x9IQVofS43I&ab_channel=PocketfulofPrimary
https://kahoot.com/files/2019/08/Getting_started_with_Kahoot_08_2019.pdf
https://kahoot.com/files/2019/08/Getting_started_with_Kahoot_08_2019.pdf
https://help.gimkit.com/en/article/create-a-kit-from-scratch-ig828l/
https://cf.quizizz.com/static/getting-started.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=zBkVp8-CDeo&ab_channel=DmitrySchneider
https://www.youtube.com/watch?v=8tjqibXEsDM&ab_channel=NewEdTechClassroom
https://www.youtube.com/watch?v=8tjqibXEsDM&ab_channel=NewEdTechClassroom
https://www.youtube.com/watch?v=JRxLIdemLPw&ab_channel=ChewGH
https://www.youtube.com/watch?v=JRxLIdemLPw&ab_channel=ChewGH
https://help.mentimeter.com/en/collections/75492-getting-started-with-mentimeter
https://www.polleverywhere.com/webinars/getting-started-webinar
https://www.youtube.com/watch?v=eTjLDsvvyIM&ab_channel=HowtoEasy
https://www.youtube.com/watch?v=eTjLDsvvyIM&ab_channel=HowtoEasy
https://www.youtube.com/watch?v=e_UJHi_3ajQ&ab_channel=JoabCorey
https://support.microsoft.com/en-us/office/introduction-to-microsoft-forms-bb1dd261-260f-49aa-9af0-d3dddcea6d69
https://support.google.com/docs/answer/6281888?hl=en&co=GENIE.Platform%3DDesktop
https://www.youtube.com/watch?v=ouFKWHQMxtQ&ab_channel=KevinStratvert
https://www.youtube.com/watch?v=I4T-FGZo7zo&ab_channel=KevinStratvert
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Internacional Santander Emprendimiento (CISE), Fakultetska organizacija i informatika
Sveucilista u Zagrebu, Sveuciliste u Kantabriji i Tehnolosko sveuciliste Lappeenranta-Lahti

Glavni autori: Paulo Belo Costa i Carla Portela (Universidade Nova de Lisboa)
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Odricanje

lako su uloZeni svi napori kako bi se pruZile potpune i tocnhe informacije, EDESK i njegovi
partneri konzorcija ne daju nikakva jamstva, izricita ili implicirana, niti izjave o tocnosti
sadrZaja u ovom dokumentu. Ni EDESK, ni bilo koja organizacija ili osoba koja djeluje u
njegovo ime ne mogu se smatrati odgovornima ili odgovornima za bilo kakvu pogresku ili
propuste u informacijama sadrZzanim u ovoj publikaciji ili za bilo kakvu upotrebu
informacija sadrzanih u ovoj publikaciji. Dostavljene internetske poveznice aZurirane su u
lipnju 2023. Ni EDESK, ni bilo koja organizacija ili osoba koja djeluje u njegovo ime ne mogu
se smatrati odgovornima ili odgovornima za bilo kakvu Stetu nastalu koristenjem
poveznica ili za tocnost, zakonitost ili sadrzaj web stranica. Rad predstavijen na ovom
dokumentu financiran je iz programa Erasmus+ Europske unije (Gran sporazum N. 2020-
1-ESOT1-KA226-HE-096244.). Potpora Europske komisije projektu EDESK ne predstavlja
potvrdu sadrZaja koji odrazava samo stajalista projektnih partnera. Stoga se ni Europska
komisija ni bilo koja strana koja djeluje u ime Europske komisije ne mogu smatrati
odgovornima za upotrebu ove publikacije
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